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КВН: «Веселая информатика».

3 декабря, пятница, 8а и 8б 

М.Б. Лобовко
	Цели проведения игры:

1. В игровой форме повторить некоторые понятия, изучаемые на уроках информатики;
2. Выявить интерес и творческие способности детей;

3. воспитывать уважение к соперникам, волю к победе, находчивость.

Этапы игры:

1. «Визитная карточка». 
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По старой доброй традиции, первый конкурс – приветствие.
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2. “Командное эрудит – лото”
Ведущий задает вопрос и считает до трёх, при слове “три” каждая команда должна дать ответ - игрок, который считает, что у него в руках табличка с правильным вариантом ответа, должен поднять её над головой
3. “Веришь – не веришь”
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- Команды на счет “три” поднимают одну из табличек  со словами “Да” или “Нет”, если верят, и не  поднимают, если не верят.
4. Разминка
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Смешные вопросы и ответы на них. Каждой команде задаются вопросы, и они в свою очередь отвечают на них.

- Почему программисты не заливают в машину 2000-й бензин?....
5. “Кто раньше найдет правильный ответ” 
- С какого слова начинается программа на язык BASIC?....

6. “Заморочки из мешочка”

Программисты записали программистские версии известных русских пословиц и поговорок. Попробуйте вспомнить, как они звучат в оригинале. 

Есть ещё свободные кластеры на винчестере или

Компьютер памятью не испортишь

7. “Неразлучная пара, или им не жить друг без друга”
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В информатике имеются понятия, образующие тесную связь со спортом, транспортом и школьными предметами.
8. Конкурс капитанов

Капитаны должны правильно и быстро разгадать кроссворд

9. Домашнее задание 

Показ сценок на тему “Информатика” и всё что связано с ней.
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- сценки в виде любой известной нам телевизионной программы.
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10. Посвящение в программисты. 

“Да поможет нам F1, да сохранит нас F2, во имя Ctrl, Alt, и Del. Enter”
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Результаты:
Команда 8 а – 10 Килобайт лидировала с первого конкурса, давала более четкие и правильные ответы, быстрее остальных сдавала задания; и собранность и поведение ее членов была на высоте. Особенно ребята проявили себя в конкурсе “Заморочки из мешочка”, «Домашнее задание» и поэтому члены жюри отметили победу этой команды. Команда 8 б класса - Power, которые заняли 2-е место по баллам, тоже продемонтрировали хорошие знания и отличную игру. Во время игры все участники показали неплохие знания по предмету.


	Подведение итогов конкурса проектов: «Глобальные проблемы 2010г»

 10 декабря, 8 классы
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